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Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина «Engaging digital leaming tools: игровые подходы и технологии в 

образовании» относится к дисциплинам вариативной части Блока 1. Модуля 

Б1.В.1.1.ДВ.01.01 Персонализация: адаптивные цифровые системы учебного плана 

основной профессиональной образовательной программы высшего образования – 

программы магистратуры по направлению подготовки 44.04.02 Психолого-педагогическое 

образование, направленность (профиль) образовательной программы «Развитие 

личностного потенциала в образовании: персонализация и цифровизация», очной формы 

обучения.  

Дисциплина опирается на результаты обучения, сформированные при изучении 

дисциплин программ бакалавриата.  

Результаты изучения дисциплины являются теоретической и методологической 

основой для изучения дисциплин: «Персонализация личностно-развивающей 

образовательной среды в образовательной организации», «Персонализация личностно-

развивающей образовательной среды в системе дополнительного образования», 

«Практикум по изучению личностноразвивающей образовательной среды в 

образовательной организации», «Практикум по изучению личностноразвивающей 

образовательной среды в системе дополнительного образования» и др., а также 

прохождения практик: Учебная практика (научно-исследовательская работа), учебная 

практика, для подготовки к сдаче и сдаче государственного экзамена, выполнения и 

защиты выпускной квалификационной работы. 

 

1. Перечень планируемых результатов обучения (образовательных 

результатов) по дисциплине 

Целями освоения дисциплины «Engaging digital leaming tools: игровые подходы и 

технологии в образовании» является формирование основных представлений о системах 

интерактивного образования, формирование у магистров необходимые знания и навыки 

по разработке и использовании систем интерактивного образования в учебном процессе. 

Задачей освоения дисциплины является изучение и обучение студентов 

правильному применению основных возможностей современного программного 

обеспечения при создании интерактивных онлайн- курсов 

В результате освоения программы магистратуры обучающийся должен овладеть 

следующими результатами обучения по дисциплине «Engaging digital leaming tools: 

игровые подходы и технологии в образовании» (в таблице представлено соотнесение 

образовательных результатов обучения по дисциплине с индикаторами достижения 

компетенций): 

Компетенции 

индикаторы ее достижения 

в дисциплине 

Образовательные результаты дисциплины (этапы 

формирования дисциплины) 

знает умеет владеет 

навыками 



ПК-6 

Способен проектировать 

образовательные 

программы различного 

уровня и вида , 

направленные на развитие 

личностного потенциала 

участников (субъектов) 

образовательных 

отношений в условиях 

цифровизации и 

персонализации 

образования.  

ПК 6.1. 

Знает сущность, уровни и 

виды образовательных 

программ, направленных  

на развитие личностного 

потенциала участников 

(субъектов) 

образовательных 

отношений. 

ПК 6.2.  

Умеет проектировать 

образовательные 

программы, направленные 

на развитие личностного 

потенциала участников 

(субъектов) 

образовательных 

отношений. 

 ОР-1 

Знает сущность, 

уровни и виды 

образовательных 

программ, 

направленных  на 

развитие 

личностного 

потенциала 

участников 

(субъектов) 

образовательных 

отношений. 

 

ОР-2 

Умеет 

проектировать 

образовательные 

программы, 

направленные на 

развитие 

личностного 

потенциала 

участников 

(субъектов) 

образовательных 

отношений. 

 

 

 

 

 

2. Объем дисциплины в зачетных единицах с указанием количества академических 

часов, выделенных на контактную работу обучающихся с преподавателем (по 

видам учебных занятий) и на самостоятельную работу обучающихся 
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Трудоемк. 

Зач. 

ед. 
Часы 

3 2 72 2 16 54 - 

Итого: 2 72 2 16 54 - 

 

 

 



3. Содержание дисциплины, структурированное по темам (разделам) с указанием 

отведенного на них количества академических часов и видов учебных занятий  

 

3.1.Указание тем (разделов) и отведенного на них количества академических часов 

и видов учебных занятий 

 

 

Наименование раздела и тем 

Количество часов по 

формам организации 

обучения 

Л
ек

ц
и

о
н

н
ы

е 

за
н

я
ти

я 

П
р
ак

ти
ч
ес

к
и

е 

за
н

я
ти

я 

Л
аб

о
р
ат

о
р
н

ы
е 

за
н

я
ти

я 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
-

н
ая

 р
аб

о
та

 

3 семестр 

1. Игра и игровые технологии в образовании и 
воспитании 

1 3  10 

2. Геймификация: сущность, условия уместности и границы 

применимости. Дизайнерское мышление. Педагогический 

дизайн: геймификация процессов и инструменты. 

 4  10 

3. Геймификация как структура и процесс. Пирамида 

геймификации. Шестиэтапная схема геймификации 
 3  10 

4. Геймификация и мотивация  3  12 

5. Факторы риска, нежелательность и последствия 

поверхностного подхода к геймификации в образовании 
1 3  12 

Итого по 3 семестру 2 16  54 

Всего по дисциплине: 2 16  54 

 

3.2.Краткое описание содержания тем (разделов) дисциплины  

 

Работа с источниками и методическими материалами. Темы к обсуждению: 

Характеристики определений «игра» и «игровая деятельность». Игра в современной 

культуре детства. Основные подходы к типологии игры в философии, психологии и 

педагогике. Особенности использования игровых технологий в образовании. Работа с 

источниками и методическими материалами. 

История геймификации. Внешняя и внутренняя геймификация. Геймификация с целью 

изменения поведения. Обучение как способ изменить поведение. Примеры успешной 

геймификации с целью изменения поведения (обучения правильному поведению) и 

закрепления целевой модели поведения. Системы оценивания результативности учебной 

деятельности на основе геймификайции.  

Темы к обсуждению: 

Различие подходов "Геймификация" и "Edutainment"; геймификация и устойчивость 

изменений в поведени; ролевая игра как источник удовольствия; критический взгляд на 

геймификацию; Том Сойер и геймификация образования. Работа с источниками и 

методическими материалами.  



Темы к обсуждению: определяющий характер компонентов верхних уровней 

Пирамиды и его симптомы на практике; критический подход к источникам 

удовольствия; специфика источников удовольствия и факторы влияния на их выбор; 

уместность геймификации при обучении критически важным навыкам. 

4. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы 

обучающихся по дисциплине 

Самостоятельная работа студентов является особой формой организации учебного 

процесса, представляющая собой планируемую, познавательно, организационно и 

методически направляемую деятельность студентов, ориентированную на достижение 

конкретного результата, осуществляемую без прямой помощи преподавателя. 

Самостоятельная работа студентов является составной частью учебной работы и имеет 

целью закрепление и углубление полученных знаний и навыков, поиск и приобретение 

новых знаний, а также выполнение учебных заданий, подготовку к предстоящим занятиям 

и экзамену. Она предусматривает, как правило, разработку рефератов, написание 

докладов, выполнение творческих, индивидуальных заданий в соответствии с учебной 

программой (тематическим планом изучения дисциплины). Тема для такого выступления 

может быть предложена преподавателем или избрана самим студентом, но материал 

выступления не должен дублировать лекционный материал. Реферативный материал 

служит дополнительной информацией для работы на практических занятиях. Основная 

цель данного вида работы состоит в обучении студентов методам самостоятельной работы 

с учебным материалом. Для полноты усвоения тем, вынесенных в практические занятия, 

требуется работа с первоисточниками. Курс предусматривает самостоятельную работу 

студентов со специальной  литературой. Следует отметить, что самостоятельная работа 

студентов результативна лишь тогда, когда она выполняется систематически, планомерно 

и целенаправленно. 

Задания для самостоятельной работы предусматривают использование 

необходимых терминов и понятий по проблематике курса. Они нацеливают на 

практическую работу по применению изучаемого материала, поиск библиографического 

материала и электронных источников информации, иллюстративных материалов.  Задания 

по самостоятельной работе даются по темам, которые требуют дополнительной 

проработки.  

Общий объем самостоятельной работы студентов по дисциплине включает 

аудиторную и внеаудиторную самостоятельную работу студентов в течение семестра.  

Аудиторная самостоятельная работа осуществляется в форме выполнения тестовых 

заданий, кейс-задач, письменных проверочных работ по дисциплине. Аудиторная 

самостоятельная работа обеспечена базой тестовых материалов, кейс-задач по разделам 

дисциплины.  

Внеаудиторная самостоятельная работа осуществляется в формах:  

- подготовки к устным докладам (выступлениям по теме реферата); 

- подготовка к защите проекта; 

- разработки технологических карт к занятиям.  

 

Темы рефератов  

1. Может ли цифровизация образования быть успешной в отсутствии персонализации? 

2. Возможна ли индивидуализация в массовой системе образования? 

3. Любой ли ученик может (и хочет) учиться в персонализированной модели обучения? 

4. Как можно было бы назвать персонализированную модель образования, если бы термин 

«персона» получил негативную коннотацию? 

5. Как связаны категория выбор и ответственность в образовании? 

6. Может ли онлайн-образование считаться аналогом персонализации? 

7. Не приведет ли цифровизация образования к отказу от аналоговых школ? 

8. Что может помочь преодолеть цифровое неравенство на современном этапе образования? 



9. Школьный класс закрыть нельзя оставить. Где ставить запятую и почему? 

10. При каких условиях обратная связь может стать гарантированной? 

11. Что помогает накапливать «накопительная модуль оценивания результативности»? 

12. Как меняется роль учителя в персонализированном образовании? 

13. Любая ли задача полезна для обучения ученика? 

14. Может ли учебная цель не быть уровневой? 

15. Какова роль классного руководителя в персонализированной модули образования 

Примерный перечень индивидуальных заданий 

1. Конспектирование работ, статей по отдельным темам курса, составление выписок по 

отдельным вопросам темы. 

2. Написание рецензии и аннотации на книги и статьи. 

3. Составление библиографии по разделам курса. 

4. Реферативные сообщения. 

 

Индивидуальные задания 

Задание. Составьте кластер с центральным понятием «геймификация». Кластер должен 

содержать 10-15 понятий. Изучите определения выделенных понятий. 

 

Письменная контрольная работа 

Контрольная работа  «Начать мыслить как дизайнер игр»  

Содержание: Обучающийся описывает случай из своей практической деятельности, 

который можно отнести к геймификации и ответить на следующие вопросы:  

1. На кого (на что) ориентирована данная геймификация?  

2. Какие структурные компоненты геймификации Вы видите в данном случае?  

3. К какой категории относится геймификация (внутренняя, внешняя, изменяющая 

поведение)?  

4. Как можно усовершенствовать геймификацию?  

Общие требования к ответу на вопросы контрольной работы: 

- ответ должен состоят не менее чем из 1000 слов; 

- ответ должен опираться на теоретические положения, рассматриваемые в рамках 

изучения дисциплины и максимально использовать терминологию. 

Общее количество баллов, которое можно получить за работу – от 0 до 5. 

Критерии оценивания ответов 

 Критерии оценки ответов на вопросы 

задания 

Количество 

баллов 

Опишите случай из вашей 

практической деятельности, 

который можно отнести к 

геймификации Ответьте на 

следующие вопросы: 

Ответ основан на теоретических 

положениях и практических 

инструментах, рассматриваемых в 

рамках изучения дисциплины, активно 

используется терминология. 

1 

На кого (на что) ориентирована 

данная система (какова цель 

геймификации)? 

Приведены фактические материалы 

(свидетельства), подтверждающие 

наличие заявленной цели. 

1 

Какие структурные 

компоненты геймификации вы 

видите в данном случае? 

Приведены минимум три структурных 

компонента из состава Пирамиды 

геймификаци. 

1 

К какой категории относится 

геймификация (внутренняя, 

внешняя, изменяющая 

поведение)? 

Приведены аргументы в пользу 

отнесения геймификации к той или 

иной категории. 

1 

Как можно усовершенствовать 

геймификацию? 

Рекомендации на будущее выполнимы и 

даны не в общих терминах (возможно, 

1 



пригодится), но с достаточной степенью 

детализации (буду применять для 

активизации участия обучающихся в 

олимпиадах, конкурсах, конференциях). 

 

Пример тестового задания 

 1 Высказывание – это предложение на любом языке, содержание которого можно 

однозначно определить как … 

 полное или неполное 

 истинное или ложное 

 доступное 

 простое или сложное 

 2. Для какого из приведённых имён ложно высказывание: 

НЕ (Первая буква гласная) ИЛИ (Последняя буква гласная)? 

Анна 

Егор 

Максим 

 Татьяна 

 3. Укажите отрицания высказывания «Все школьники предпочитают изучать 

китайский язык»: 

 «Неверно, что все школьники предпочитают изучать китайский язык» 

 «Некоторые школьники предпочитают изучать не китайский язык» 

 «Не все школьники предпочитают изучать китайский язык» 

 «Неверно, что школьники не предпочитают не изучать китайский язык» 

 

 

Для самостоятельной подготовки к занятиям по дисциплине рекомендуется 

использовать учебно-методические материалы: 

1) Черткова, Елена Александровна. Компьютерные технологии обучения [Электронный 

ресурс] : учеб. для вузов / Е. А. Черткова. – Москва : Юрайт, 2022. – (Высшее 

образование). – Добавлено: 17.05.2022. – Проверено: 29.08.2022. – Режим доступа: ЭБС 

Юрайт по паролю. – ISBN 978-5-534-07491-8. - URL: https://urait.ru/book/kompyuternye-

tehnologii-obucheniya-491336. 

 

2) Околелов, Олег Петрович. Инновационная педагогика [Электронный ресурс] : учеб. 

пособие / О. П. Околелов. – Москва : ИНФРА-М, 2022. – (Высшее образование – 

Магистратура). – Добавлено: 22.07.2021. – Проверено: 29.08.2022. – Режим доступа: ЭБС 

Znanium по паролю. - URL: https://znanium.com/catalog/document?id=379993. 

 



Примерные оценочные материалы для проведения текущего контроля успеваемости 

и промежуточной аттестации обучающихся по дисциплине 

 

Организация и проведение аттестации студента 

ФГОС ВО ориентированы преимущественно не на сообщение обучающемуся 

комплекса теоретических знаний, но на выработку у бакалавра компетенций – 

динамического набора знаний, умений, навыков и личностных качеств, которые позволят 

выпускнику стать конкурентоспособным на рынке труда и успешно профессионально 

реализовываться.  

В процессе оценки магистров необходимо используются как традиционные, так и 

инновационные типы, виды и формы контроля. При этом постепенно традиционные 

средства совершенствуются в русле компетентностного подхода, а инновационные 

средства адаптированы для повсеместного применения в российской вузовской практике.  

Цель проведения аттестации – проверка освоения образовательной программы 

дисциплины-практикума через сформированность образовательных результатов.  

Оценочными средствами текущего оценивания являются: доклад, тесты по 

теоретическим вопросам дисциплины, защита практических работ и т.п. Контроль 

усвоения материала ведется регулярно в течение всего семестра на практических 

(семинарских, лабораторных) занятиях.  

Текущий контроль успеваемости реализуется в ходе выполнения заданий для 

самостоятельной работы и совместной работы над задачами курса в ходе семинарских 

занятий. 

Оценочными средствами текущего оценивания являются: доклад, тесты по 

теоретическим вопросам дисциплины, защита практических работ и т.п. Контроль 

усвоения материала ведется регулярно в течение всего семестра на практических 

(семинарских, лабораторных) занятиях.  

 

№ 

п/п 

СРЕДСТВА ОЦЕНИВАНИЯ, 

используемые для текущего оценивания 

показателя формирования компетенции 

Образовательные 

результаты дисциплины 

 Оценочные средства для текущей 

аттестации 

ОС-1 Защита реферата 

ОС-2 Отчет о выполнении индивидуального 

задания 

ОС-3 Контрольная работа 

 

 

ОР-1 

Знает сущность, уровни и виды 

образовательных программ, 

направленных  на развитие 

личностного потенциала 

участников (субъектов) 

образовательных отношений. 

ОР-2 

Умеет проектировать 

образовательные программы, 

направленные на развитие 

личностного потенциала 

участников (субъектов) 

образовательных отношений 

 Оценочные средства для промежуточной 

аттестации 

зачет (экзамен) 

- 

 

 

Описание оценочных средств и необходимого оборудования (демонстрационного 

материала), а так же процедуры и критерии оценивания индикаторов достижения 

компетенций на различных этапах их формирования в процессе освоения образовательной 

программы представлены в Фонде оценочных средств для текущего контроля 

успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине «Тьюторство и наставничество 

в сфере образования как инструмент развития личностного потенциала». 



 

Материалы, используемые для текущего контроля успеваемости  

обучающихся по дисциплине  

Материалы для организации текущей аттестации представлены в п.5 программы. 

 

 

 

Методические материалы для оценки обучающимися содержания и качества 

учебного процесса 

 

Материалы, используемые для текущего контроля успеваемости  

обучающихся по дисциплине  

Материалы для организации текущей аттестации представлены в п.5 программы. 

 

Формирование балльно-рейтинговой оценки работы обучающихся 

 

  
Посещение 

лекций 

Посещение  

практических 

занятий 

Работа на  

практических 

занятиях 

3семестр 

Разбалловка по видам 

работ 
2 х 1=2 баллов 

8х 1=8 

баллов 
190 балл 

Суммарный макс. 

балл 
2 балла max 

8 баллов 

max 

200 балла 

max 

 

5. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 

Успешное изучение курса требует от обучающихся посещения лекций, активной работы 

на практических занятиях, выполнения всех учебных заданий преподавателя, 

ознакомления с основной и дополнительной литературой. 

Запись лекции – одна из форм активной самостоятельной работы обучающихся, 

требующая навыков и умения кратко, схематично, последовательно и логично 

фиксировать основные положения, выводы, обобщения, формулировки. В конце лекции 

преподаватель оставляет время (5 минут) для того, чтобы обучающиеся имели 

возможность задать уточняющие вопросы по изучаемому материалу. Из-за недостаточного 

количества аудиторных часов некоторые темы не удается осветить в полном объеме, 

поэтому преподаватель, по своему усмотрению, некоторые вопросы выносит на 

самостоятельную работу студентов, рекомендуя ту или иную литературу. Кроме этого, для 

лучшего освоения материала и систематизации знаний по дисциплине, необходимо 

постоянно разбирать материалы лекций по конспектам и учебным пособиям. В случае 

необходимости обращаться к преподавателю за консультацией.  

Подготовка к практическим занятиям. 

При подготовке к практическим занятиям студент должен изучить теоретический материал 

по теме занятия (использовать конспект лекций, изучить основную литературу, 

ознакомиться с дополнительной литературой, при необходимости дополнить конспект, делая 

в нем соответствующие записи из литературных источников). В случае затруднений, 

возникающих при освоении теоретического материала, студенту следует обращаться за 

консультацией к преподавателю. Идя на консультацию, необходимо хорошо продумать 

вопросы, которые требуют разъяснения.  

В начале практического занятия преподаватель знакомит студентов с темой, оглашает план 

проведения занятия, выдает задания. В течение отведенного времени на выполнение работы 

студент может обратиться к преподавателю за консультацией или разъяснениями. В конце 

занятия проводится прием выполненных заданий, собеседование со студентом.  



Результаты выполнения практических зданий оцениваются в баллах, в соответствии с 

балльно-рейтинговой системой университета. 

 

Планы практических занятий 

Практическое заняти№1 

Педагогический потенциал детской игры. Игра как самостоятельный вид развивающей 

деятельности детей разных возрастов. Понятие. Современные акценты. Игровые 

технологии как условие создания мотивационной основы обучения. Сущность 

геймификации (определение, отличие от игры и игрушки). Геймификация и Edutainment. 

Неигровые контексты для геймификации. Геймификация и системный подход: от 

экологии к образованию. 

Практическое заняти№2 

Анализ примеров геймификации в истории образования и в практике слушателей. 

Выявление компонентов игр и игрового дизайна, элементов ролевых игр, определение 

вида реализованной геймификации. 

Активный статус игрока, роль удовольствия и значимости выбора в достижении целей 

геймификации. Путь игрока как восхождение, важность баланса. Структурный подход: 

пирамида геймификации: элементы, динамики, механики 

Практическое заняти№3 

Выявление элементов пирамиды геймификации (компоненты, механики, динамики) и 

определяющего характера вышележащих уровней Шестиэтапная схема геймификации: 

цели геймификации, их отличие от целей игры как таковой. Выявление и характеристика 

целей, целевых групп участников, желательного поведения игроков 

Практическое заняти№4 

Способы вовлечения, цикличность действий игроков. Важность и типы обратной связи. 

Типы удовольствия по Nicole Lazarro, источники удовольствия. Системный подход в 

геймификации: возможность достижения целей разными способами 

Практическое заняти№5 

Геймификация как способ создания и поддержания мотивации. Подходы к созданию 

мотивации (бихевиоризм, когнитивизм, теория самоопределения) и их влияние на 

практику геймификации. Внешняя и внутренняя мотивация. Факторы влияния и этапы 

перехода от полного отсутствия мотивации к мощной внутренней мотивации с помощью 

геймификации. Применение модели Octalysis к практике слушателей. Построение 

индивидуальных траекторий создания внутренней мотивации. Критический подход к 

геймификации: амбивалентность геймификации, факторы риска, нежелательность и 

последствия поверхностного подхода к геймификации 

 

Перечень основной и дополнительной учебной литературы, необходимой для 

освоения дисциплины 

Основная литература 

1Арон, И. С. Педагогика : учебное пособие : [16+] / И. С. Арон ; Поволжский 

государственный технологический университет. – Йошкар-Ола : Поволжский 

государственный технологический университет, 2018. – 144 с. : табл., схем. – Режим 

доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=496200 (дата 

обращения: 15.05.2023). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-8158-2015-9. – Текст : 

электронный. 

2. Симонов, В. П. Педагогика и психология высшей школы. Инновационный курс для 

подготовки магистров : учебное пособие / В.П. Симонов. — Москва : Вузовский учебник : 

ИНФРА-М, 2023. — 320 с. + Доп. материалы [Электронный ресурс]. - ISBN 978-5-9558-

0336-4. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/1941736 (дата 

обращения: 15.05.2023). – Режим доступа: по подписке. 

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=496200


3. Околелов, О. П. Педагогика высшей школы : учебник / О.П. Околелов. — Москва : 

ИНФРА-М, 2023. — 187 с. — (Высшее образование: Магистратура). — DOI 

10.12737/19449. - ISBN 978-5-16-011924-3. - Текст : электронный. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1900992 (дата обращения: 15.05.2023). – Режим 

доступа: по подписке 

Дополнительная литература 

1. Рубанцова, Т. А. Инновационные методики для улучшения качества образования : 

учебное пособие / Т. А. Рубанцова, О. В. Зиневич. – Новосибирск : Новосибирский 

государственный технический университет, 2010. – 120 с. – Режим доступа: по подписке. 

– URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=228983 (дата обращения: 15.05.2023). 

– ISBN 978-5-7782-1504-7. – Текст : электронный. 

2. Мандель, Б. Р. Инновационные технологии педагогической деятельности : учебное 

пособие / Б. Р. Мандель. - Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2019. - 260 с. - ISBN 978-5-

4499-0066-1. - Текст : электронный. - URL: https://znanium.com/catalog/product/2061516 

(дата обращения: 15.05.2023). – Режим доступа: по подписке. 

3.Поляков С.Д. Орбиты и пространства. Психология и педагогика: идеи, люди, образы: в 2 

томах. / Часть первая. Идеи и практики: научно-практическая монография. – Ульяновск: 

УлГПУ, 2022. 376 с. https://els.ulspu.ru/?page_id=12622 

4.Крежевских, О. В. Цифровые технологии в дошкольном образовании : формирование 

профессиональной компетентности будущих педагогов / О. В. Крежевских, 

А. И. Михайлова. – Москва ; Берлин : Директ-Медиа, 2021. – 200 с. : табл., ил. – Режим 

доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=616194 (дата 

обращения: 15.05.2023). – Библиогр. в кн. – ISBN 978-5-4499-1855-0. – DOI 

10.23681/616194. – Текст : электронный. 

Интернет-ресурсы 

http://foliant.ru/catalog/psulibr 

http://elibrary.karelia.ru/ 

http://biblioclub.ru/ 

https://elibrary.ru/defaultx.asp  

htpp://edu.ru  – «Российское образование» федеральный порта 

https://openedu.ru/ - Открытое образование 

 

 

 

 

 

 

  

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=228983
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=616194
http://foliant.ru/catalog/psulibr
http://elibrary.karelia.ru/
http://biblioclub.ru/
https://elibrary.ru/defaultx.asp


 

 

 

 


	Ульяновск, 2023
	Организация и проведение аттестации студента

		2024-02-06T14:34:37+0400
	Титов Сергей Николаевич




