
«Программирование для детей в среде Scratch»  

дополнительная общеразвивающая программа  
 

Время Наименование темы 

3 часа Знакомство со средой Скретч. Понятие спрайта и объекта. Создание и 

редактирование спрайтов и фонов для сцены 

3 часа Координатная плоскость. Навигация в среде Скретч. Определение координат 

спрайта. Создание простейшего проекта 

3 часа Понятие цикла. Команда Повторить. Создание проекта с использованием 

узоров и орнаментов 

3 часа Творческая работа учащихся. Проект «Симбирский ковер». 

3 часа Циклы с условием. Проект «Часы» 

3 часа Спрайты меняют костюмы. Анимация.  

Создание мультипликационного сюжета 

3 часа Самоуправление спрайтов. Обмен сигналами. Передача и получение 

сообщения. Создание индивидуального проекта 

3 часа Строковые константы и переменные. Операции со строками.  

Создание игры «Угадай слово» 

3 часа Создание проектов по собственному замыслу. Регистрация в Скретч - 

сообществе. Публикация проектов в Сети 

3 часа Мастер-класс, защита творческого проекта 

3 часа  «ПУТЕШЕСТВИЕ ЗА ПРИКЛЮЧЕНИЯМИ» -   Игра-знакомство с 

территорией и вожатыми. 

4 часа «ТАРЗАНИЯ». Подвижные игры в спортивном манеже. 

4 часа «СЕТ ВЗБОДРЯЧКОВ». Водные игры в плавательном бассейне «Буревестник» 

6 часов Внутриотрядное время «МЫ – КОМАНДА» 

2 часа "АРХИПЕЛАГ УДАЧИ" - интеллектуально-развлекательный квиз  

2 часа КВЕСТ «ВОКРУГ СВЕТА» 

2 часа КОМАНДООБРАЗУЮЩАЯ ИГРА «ФОРТ-БОЯРД» 

2 часа «БАЛ-МАСКАРАД»! Мероприятие, раскрывающее таланты 

2 часа ТАЙМ-КАФЕ «ТАРЗАНИЯ» 

2 часа ФЕСТИВАЛЬ «ТАЛАНТЫ ИЩУТ НАС!» 

1 час «КАЛЕЙДОСКОП ОТКРЫТИЙ». Закрытие смены. 

Итого: 60 часов 

 

Руководитель: Шубович Валерий Геннадьевич,  

заведующий кафедрой информатики. 


